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Legal

DragonVision™ es un producto de Optical Vibration S de RL de CV. Por favor revise los términos y
condiciones asi como el acuerdo de licencia de DragonVision que se encuentra en
https://www.optical-vibration.com/terms-conditions

Alinstalar o usar DragonVision el usuario acepta acatar los términos y condicionesy el acuerdo de
licencia mencionados anteriormente.

Acerca de

DragonVision™ Tecnologia de Rastreo de Vibraciones a través de Video, es un software de analisis
de vibraciones que rastrea pequefios movimientos dentro de grabaciones de video ordinarias. A
través de algoritmos muy complejos, DragonVision™ compara cada uno de los cuadros de video
buscando movimientos microscopicos en puntos especificos. Subsecuentemente convierte los
resultados en sefiales de vibracion. De hecho, DragonVision™ puede detectar miles de puntos de
vibracion en un solo video. Por lo tanto, haciéndolo una herramienta ideal para varios tipos de
analisis de vibraciones que de otra manera serian muy tardados de completar.



https://www.optical-vibration.com/terms-conditions/

Empezando

DragonVision es un software de una sola aplicacién. Las grabaciones analizadas con DragonVision
pueden ser tomadas con cualquier dispositivo de grabacion disponible. Mientras mas alta la
resolucién, mas altos los cuadros por segundo y mejores los resultados.

Instalacion

Para Microsoft Windows, Descargue e Inicie el Archivo de Instalacion. Después de completar la
instalacion del software y al entrar por primera vez en el software, ingrese su ID de usuario y su
Cddigo de Activacion que se le fueron dados al momento de su compra.

ot Activation — O 4

User  [MURTAZATEST |

Activation code  [J1J20HBU-JT1UB-23UB |

Flease werfy that you have an active intemet connection in order
to activate your software. Once ready please press Activate.

Activate

Configuracion

Md%:{ En el mend Ayuda puede elegir entre el modo Métrico o Imperial.

-




Grabacioén de Video

DragonVision permite al usuario importary analizar video desde cualquier origen. Tome en cuenta
que es importante saber la velocidad del fotograma de la camara a utilizar, ya que se requiere de
esta informacién para suministrar un andlisis de video preciso a través del software.

iPhone 10 y superiores pueden grabar en modo de cdmara lenta en resolucién HD con una
velocidad de fotograma de 240fps.

Similarmente, otras camaras disponibles pueden grabar a una velocidad mayor.

Comprendiendo la Frecuencia Maxima
Calcular la fMax esimportante ya que velocidad de fotograma grabado corresponde directamente
con la frecuencia maxima.

Ejemplo: 240fps * 60 = 14400 / 2 = 7200rpm fmax (si la grabacion fue tomada usando una
velocidad de 240fps)




Barra de Menu - Iniciar

. B OB = Dragon Vision S = jla | x
v Buscar Objetivos Analisis Seguimiento de Objetivos Tratamiento Deteccidn de Movimiento Ayuda
, [
2 [ [ & .
L ) 100% | y
- | | g9 =t - v @ 5/ %

Cargar  Muevo Copiar  Guardar Mds Rapido Mas Despacio  Girar ® Crear Deteccidn de
Proyecto | Imagen imagen Objetivos Movimiento

Edicidn Video Velocidad Objetivos b

Cargar: Permite al usuario subir cualquier archivo de video compatible con DragonVision.
DragonVision es compatible con la mayoria de los formatos de video mas comunes.

Nuevo Proyecto: Una vez que un video es cargado, esta opcion permite al usuario crear un nuevo
proyecto para analizar sin tener que cerrar cualquier trabajo preexistente. Eso permite al usuario
tener un numero diferente de proyectos usando el mismo video sin tener que resubir el video o
reiniciar el software.

Copiar Imagen: Permite al usuario Copiar en el portapapeles cualquier imagen del Marco de
Reproduccion de Video para su posterior uso.

Guardar Imagen: Permite al usuario Guardar cualquier imagen del Marco de Reproduccion de
Video a una ruta seleccionada en el dispositivo.

Reproducir: Reproduce cualquier archivo de video procesado o pendiente de procesar que se
encuentre en el Marco de Reproduccién de Video.

Pausar: Pausa cualquier archivo de video procesado o pendiente de procesar que se encuentre
en el Marco de Reproduccion de Video.

Detener: Detiene cualquier archivo de video procesado o pendiente de procesar que se encuentre
en el Marco de Reproduccién de Video.

Mas Rapido: Acelera cualquier archivo de video procesado o pendiente de procesar que se
encuentre en el Marco de Reproduccién de Video.

Mas Despacio: Ralentiza cualquier archivo de video procesado o pendiente de procesar que se
encuentre en el Marco de Reproduccién de Video.

Girar: Permite al usuario rotar el video dentro del software. Esto es frecuentemente Util si un video
aimportar no se encuentra en la orientaciéon deseada.

Crear Objetivos: Identifica objetivos basados en las configuraciones de calidad definidas por el
usuario en Buscar Objetivos — Configuracion.

Deteccién de Movimiento: Crea un modelo lado-a-lado a color o en escala de grises para
visualizar el desplazamiento basado en color/sombra.



Barra de Menu - Buscar Objetivos
v Iniciar Andlisis Seguimiento de Objetivos Tratamiento Deteccidn de Movimiento Ayuda
2 HE 38 P 00 P O H B K/ @

Cargar Guardar Copiar Guardar | Puntos Estdticos Afadir Eliminar  Afiadir Puntos Establecer Como Afadir ANL (nativo) | Deshacer Rehacer Configuracién
Puntos Proyecto | Imagen imagen Individuales Objetivos  Objetivas Estaticos Referencia Referencias

Sistema de Arc.. Edicidn Seleccidn Afiadir / Eliminar “

Después de cargar un video a DragonVision, para su analisis el video se mostrara dentro del Marco
de Reproduccién de Video.

[‘EI > Iniciar Buscar Objetivos Andlisis q de Obyj Tr Deteccidn de Movimiento Ayuda
o~ . 1 [N 2
{ ol y o 100% e
- (| Lo L:,::, v : w \ 4 (€ ? L\J L x
Cargar  Nuevo Copiar Guardar | Reproducir Fa Més Rdpido  Mds Despacio  Girar  g¢ Crear Deteccién de
Proyecto | Imagen imagen Objetivos C Movimiento

dicid i elocida Obietivos A

Cargar “i% Establecer Rango = @ Grabar A 2 Marcos: 0 - Marco: 205 / 3963 - Tiempo: 7.38s / 142.67s m DevExpress Style v

Primero, el usuario debera seleccionar las Configuraciones apropiadas y luego seleccionar el
método de analisis para el proyecto de DragonVision acorde a los resultados deseados por el
usuario.

Distancia Minima: Es la distancia minima entre objetivos.

Recuento de Puntos: Es el maximo numero de puntos que el algoritmo identificador de puntos
tratara de identificar.

Calidad: Es laresoluciéon, mientras mas puntos decimales mas alto sera el analisis. Nunca use mas
de tres puntos decimales.

Puntos Estaticos Dist.: Es la distancia minima entre los puntos estaticos que el algoritmo
identificara.



Eid Iniciar Buscar Objetivos Andlisis g de Obj Tr i Deteccidn de Movimiento Ayuda
> H 3 E = , El I_ ‘9
- Lay i) & &/ = ) - L
Cargar Guardar Copiar Guardar | Puntos Estaticos Afiadir Eliminar  Afadir Puntos Establecer Como Afiadir ANL (nativo) | Deshacer Rehacer Configuracién
Puntos Proyecto | Imagen imagen Individual Objeti 0Obj Estaticos Referencia Referencias
ema de Arc d I adir / Elimina o
Configuraciones
Distancia minima 10 ¢
Recuento de puntos 500 3
Calidad 0.01 5
Puntos Estaticos Dist. 60 <
Cerrar
Cargar ‘- Establecer Rango | & Grabar .. Cancelsr | Marcos: 0 - 3963 - Total: 3963  Tiempo: 0.00s - 142.67s E DevExpress Style v

Una vez que las configuraciones apropiadas hayan sido seleccionadas, haga click en Cerrar para
guardar e iniciar el proyecto.



Paso 1: Encontrar Objetivos

DragonVision usa un algoritmo para identificar objetivos a partir del primer cuadro seleccionado
basado en los cambios de dngulosy color. Los objetivos pueden ser identificados a través de todo
el cuadro dentro del Marco de Reproduccion de Video o dentro de un area seleccionada dentro
del Marco, esto se logra haciendo click izquierdo y creando un cuadro con el mouse y después
seleccionar el boton Afiadir Objetivos. Piense en los objetivos como si cada uno fuera un sensor

biaxial, moviéndose en el eje Xy Y.

v Iniciar Buscar Objetivos Andlisis Seguimiento de Objetivos Tratamiento Deteccidn de Movimiento Ayuda

=1 ) - B B <\ B
a = Ly | \&/ e () e W adl p
Cargar Guardar Copiar Guardar | Puntos Estdticos Afadir Eliminar  Afiadir Puntos ~ Establecer Como Afadir ANL (nativo) | Deshacer Rehacer Configuracin
Puntos Proyecto | Imagen imagen Individuales Objetivos | Objetivos Estdticos Referencia Referencias

Eliminar

Cargar | L‘E} Establecer Rango = & Grabar .. Czncelar  Marcos: 0 - Marco: 0 / 3963 - Tiempo: 0.00s / 142.67s

Permite al usuario guardar su progreso en cualquier momento y regresar al proyecto
Guar posteriormente sin tener que reiniciar el proyecto desde el principio. Al guardar el

Proyecto  proyecto se crea un archivo .EIP.

“a, p Permitealusuario deshacer o rehacer cualquier accion anterior que haya sido
besnacer Rehacer reglizada antes de afiadir los objetivos.

[bj DevExpress Style -,
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Paso 2: Afladir Puntos Estaticos

Seleccione al hacer click izquierdo y cree recuadros dentro del Marco de Reproduccion de Video
las areas en las que quiera afiadir puntos estaticos (areas las cual su movimiento no es de interés)
y seleccione Afiadir Puntos Estaticos.

E Tniciar | Buscar Objetivos | Andlisis  Seguimiento de Objetivos  Tratamiento  Deteccién de Movimiento  Ayuda

28 38 P O P & B B K @

Carger Guardar | Copier Guardar | Puntos Estiticos  Afiadir  Eliminar | Afiadir Puntos | Establecer Como  Afiadir  ANL (nativo) | Deshacer Rehacer  Configuracion
Puntos Proyecto | Imagen imagen Individuales Objetivos  Objetivos Estéticos Referencia Referencias

Cargar 1, Establecer Rango | & Grabar .. Marcos: 0 - Marco: 0 / 3963 - Tiempo: 0.00s / 142.675 |73 Devexpress Style ~

NOTA: Cualquier objetivo o punto estatico puede ser eliminado simplemente haciendo click
izquierdo, resaltando el area y presionando la tecla de suprimir.

F_,, Una vez que la mayoria de los puntos estaticos hayan sido identificados, seleccione
bunmos asticos. P UNTOS  Estaticos  Individuales y haga click izquierdo dentro del Marco de
indviduales — Reproduccién de Video para continuar refinando el area estética.

[E Iniciar | Buscar Objetivos | Andlisis de Objetivos  Tral Deteccién de Movimiento  Ayuda

= HE 38 P OO0 P O B B & @

Carger Guarder = Copiar Guardar | PuntosEstiticos  Afiadir  Elminar  Afiadir Puntos = Establecer Como  Afadir  ANL(nativo) | Deshacer Rehacer  Configuracin
Puntos Proyecto ~ Imagen imagen Individuales  Objetivos Objetivos  Estaticos Referencia  Referencias

Cargar ‘5 Establecer Rango | @ Grabar .. Marcos: 0 - Marco: 0 / 3963 - Tiempo: 0.00s / 142.67s [Z Devexpress style ~
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Paso 3: Menu de Analisis

I Ee Iniciar  Buscar Objetivos Segquimiento de Objetivos  Tratamiento  Deteccidn de Movimiento  Ayuda
== [Sim (=] [ W A © Grabar & MN ﬂ ]

Fo3 - | X10 3 100% $ |
B = °% = o A & | VO © « v d e

Velocidad de  Procesar Seleccione  Afiadir Punts  Establecer Como | Mostrar Reproducir . Disminuir Aumentar | g¢ | MésRapido MasDespaco  g¢ Crear cel Globos
Fotogramas:28.0 v  Vibracién Frecuencia de Calibracién Referencia TWF/ FFT | Simulacién de Fase k- Tamafio de Salida: 100% ~ Video acion
Tratamiento Sefiales simulacion de Fase Amplificacién elocidad Exportar Globos &

H 1. Seleccione o ingrese la velocidad del fotograma de la grabacién subida a

Velocidad de

Fotogramesr2e0~ DrAgONVision.

NOTA: Si por alguna razén necesita ajustar el punto de inicio o final del video para su analisis
use el deslizador al pie del programa para cortar el video.

18] Iniciar  Buscar Objetvos  Andhss | Sequimiento de Objetvos  Trotamiento  Deteccidn de Movimients  Ayuda

= e EY A/ © Grabar " . BB
H s T B () A & 0 © & v L 8 e
Velocidad de Procesar  Seleccione Afiadir Punto Establecer Como Mostrar Reproducir Disminuir  Aumentar x Més Répido  Més Despacio x Crear Globos
Fotogrames:28.0 *+  Vibracién Frecuencia de Calibracion = Referenda TWF | FFT Simulacién de Fase Wl Tamaiio de Salida: 100% ~ Video

Cargar it Establecer Rango | @ Grabar Marcos: 0 - Marco: 0/ 3963 - Tiempo: 0.00s / 142.675 [£ Devexpress style ~

F{": 2. Unavez que la velocidad de cuadros por segundo vy la posicion de inicio/final del
Pm:;r video a analizar hayan sido configuradas, seleccione Procesar Vibracion. DragonVision
vibracion - |e indicara el progreso del procesamiento en el pie del mend.

— 3. Unavez completado con éxito el procesamiento seleccione el boton Seleccione
& Frecuencia. Una ventana aparecera y se le solicitara al usuario revisar todos los
seleccione  objetivos y sus graficas x/y FFT correspondientes. Seleccione el pico predominante de

Frecuencia
su interés con click izquierdo y luego seleccione Aplicar.
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NOTA: Un objetivo en forma de cruz indicara en el Marco de Reproduccion de Video que
objetivo es el que esta actualmente seleccionado en la ventana de FFT.

15} Inidar  Buscar Objetwos | Andlisis | Seguimiento de Objetwos  Tratamiento  Deteccidn de Movimiento  Ayuda
= [T l a A/ © Grabar L 3357
-y J X10 3 - 100% o 4
E 28 % = ~ & @ @ w 4 = e e
Velocidad de Procesar | Seleccione |  Afadir Punto  Establecer Como Mostrar Reproducir Disminuir Aumentar 3¢ MasRapido MasDespacio 3¢ Crear Globos
Fotogramas:28.0 *  Vibracdn | Frecuencia| de Calibracén ~ Referencia TWF /FFT | Simulacin de Fase & Tamafio de Salida: 100% ~ Video

Posicdn: €3.5 - 22443 Selecodn: 0.620 CPM

-

-
s

Cargar i, Establecer Rango | @ Grabar i Cancele | Marcos: 0 - Marco: 0 / 3963 - Tiempo: 0.00s / 142.67s [E Devexpress Style ~
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Paso 4: Calibracion

n id-? t DragonVision permite al usuario seleccionar entre 3 métodos diferentes de calibracion.
nadir Funto
de Calibracion ~

Método ANL

Al momento de realizar la grabacién de video, el usuario puede grabar una firma de vibracion
usando cualquier recolector de datos de ERBESSD INSTRUMENTS ya sea DigivibeMX o la app de
WISER Vibe en la tienda iOS. Estas grabaciones son guardadas en cualquiera de las plataformas
como un archivo .ANL y el usuario puede seleccionar o resaltar un area dentro del Marco de
Reproduccién de Video para identificar donde esta colocado el sensor (con el cual fue recolectado
el archivo ANL) y luego importar la informacién ANL a DragonVision para una calibracion FFT
completa (el método de calibracién mas preciso)

FAVOR DE TENER EN CUENTA QUE ERBESSD INSTRUMENTS® de ninguna manera se
encuentra afiliado con Optical Vibration S de RL de CV

Filtro Antiplegamiento (anti-aliasing)

DragonVision™ incorpora un filtro antiplegamiento desarrollado por Optical Vibration que usa
una comparacion de canal cruzado. De esta manera, frecuencias inexistentes producidas por el
fendmeno de plegamiento provocado por la baja velocidad de cuadros por segundo de las
camaras de video, es eliminado del FFT.

Para mas informacion acerca del efecto de “Plegamiento” visite:
https://es.wikipedia.org/wiki/Aliasing

Valor RMS

Este método permite al usuario seleccionar un area dentro del Marco de Reproduccion de Video,
usando el mouse identifique la ubicacion en donde el usuario coloco otros sensores analizadores
de vibracién durante la grabacién de video y subsecuentemente ingrese los valores de x/y y de
desplazamiento.

14


https://es.wikipedia.org/wiki/Aliasing

Distancia

Permite al usuario seleccionar la distancia entre dos puntos con el Marco de Reproduccién de
Video e ingresar la distancia entre esos dos puntos. Este es el método de calibracién con menor

precision.

NOTA: Cualquier método de calibracién seleccionado y completado puede ser cambiado en
cualquier momento y serd mostrado en la esquina inferior derecha del Marco de

Reproduccion de Video de DragonVision.

| [E" | midar DuscarObjetives | Andlisis = Seguimiento de Objesivcs  Tratamiento  Deteccidn de Movimiento  Ayuda
= s .
= o l A/ © Grabar 1 . B3 - |
o | 3 X10 3 g 100% 3
W = W = (] A & 0 © i v G 8 e
Velocicad de Procesar  Selecclone Afadir Punzo Establecer Como Mostrar Reprodudr F N Dismnur Aumentar x Mas Rapido  Més Despaclo x Crear Globos
Fotogramas:28.0 v Vibracién Fracvencia  de Calibracion » Referencia TWF / FFT Simulecidn de Fese (- Tamafio de Salide: 100% ~ video acl

Caryar 144 Fetablecss Ravgn | @ Grober o Marcus: 01 - Marco: 0 / 3957 - Tiempa: 0.00s / 142,675 [ penFrpress Syl -
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Paso 5: Animacion de Fase
Para visualizar el comportamiento del objetivo durante todos los cuadros de video

»>
vt procesados, seleccione Reproducir Simulacién de Fase. Esta herramienta

Reproducir

Simulacién de Fase  nermjte al usuario visualizar rapidamente el movimiento del objetivo.

NOTA: Incremente o Disminuya la Amplificacion y Velocidad de manera que pueda obtener

los resultados deseados.

Exportar Animaciones desde el Marco de Reproduccién de Video:

Si usuario desea guardar alguna grabacion de cualquier fase o animacion de deteccién de
movimiento a través del Marco de Reproduccion de Video, puede seleccionar Record desde el pie
del programa o en el menu principal y seguir las instrucciones mostradas en ventana para crear
un .gif de la fase o de la animacién de deteccién de movimiento correspondiente.

H o= - 5. O ™4 i~ H B

[ e~

- e L] | st v
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Paso 6: Objetivo de Forma de Onda y Analisis FFT

Elusuario en cualquier momento puede seleccionar el botén Mostrar TWF/FFT para revisar todos
0 algunos objetivos seleccionados por el propio usuario para su analisis. Similar a la funcion
Seleccione Frecuencia, durante el procesamiento inicial, cualquier objetivo seleccionado en el
menu Andlisis mostrara un punto de cruz azul en el Marco de Reproduccién de video.

[ Inidar  BuscarObjetivos  Andisis | Seguimiento de Objetwos  Tratomiento  Detecodn de Movmiento  Ayuda

B l " A/ © Graba >3]
| \ \ X 10 P . 100%
W = W = @0 (X & O © @ @ I Y
Velocidad de Procesar  Seleccione ARadir Punto Establecer Como Mostrar Reproducir Disminuir  Aumentar x Mas Répido  Mas Despadio x Crear Globos
Fotogramas:28.0 *  Vibracdn  Frecuencia de Calibraciin = Referencia TWr /7T | Simulacién de Fase 4l Tamaiio de Salida: 100% ~ Video

Anarador

ac -l @ X o

0 10 200 300 460 500 60 700 00 G0 1000 10 PR 100 W 1
cPm

Cargar 4, Establecer Rango | @ Grabar 4 Corcslo | Marcos: O - Marco: 0 / 3963 - Tiempo: 0.00s / 142.675 [ oevexpress Style -

El Canal 1 Representa el eje X para cada objetivo, y el Canal 2 representa el eje Y por cada objetivo.
Con el modo Analisis el usuario puede analizarindependientemente la forma de onda, el espectro
individual o combinado para ambos canales. La frecuencia se puede mostrar en CPM, Hz o en
Ordenes y las unidades de medicién disponibles durante el modo anélisis son las siguientes:

C1\g|M@X‘3"'|"”'%‘

[5
0.0475-]
mm/s2
0.0450
mm/s
0.0425+
inch/s
0.0400-|
0.0375-| o
0.0350 mils
0.0325-| £
——
0.0300-|
0.0275-|
) 0.0250
0.0225
0.0200-|
0.0175+
0.0150-]
0.0125-]
0.0100
0.0075-|
0.0050-]
0.0025-] l l l
0.0000 bl e
; T : : : T T : : . T : T T T T T :
0 2500 5000 7500 10000 12500 15000 17500 20000 22500 25000 27500 30000 32500 35000 37500 40000 42500 45000 47500 S0000
CPM
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Seleccionar & Acercar

Magnificar una seccion deseada de la forma de onda o del espectro puede ser logrado de varias
maneras. Para seleccién una seccion de la forma de onda o del FFT para inspeccion mas a detalle,
presione y mantenga el botén izquierdo del mouse y deslicelo sobre la grafica hacia la seccion a
magnificar. Cuando el botdon izquierdo del mouse sea liberado, la seccién se encontrara
magnificada.

Para incrementar/disminuir el zoom en un solo eje, coloque el puntero del mouse sobre la escala
del ejey mueva la rueda del mouse.

Para cambiar la vista de la grafica al estar en zoom, coloque el puntero del mouse sobre la escala
del eje deseado. Presione y mantenga el boton izquierdo del mouse y luego arrastre la escala del
eje arriba/abajo o izquierda/derecha.

Los botones de zoom flotantes también aparecen automéaticamente cuando el puntero del mouse
esta posicionado sobre un gje.
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NOTE: Acercar cualquier seccién de la forma de onda en el tiempo automaticamente re
renderiza el FFT, que parecerd tener menor resolucion que el FFT de la forma de onda
completa.
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Forma de Onda en el Tiempo/Herramientas de la grafica FFT

Varios botones del panel de control se encuentran localizados arriba de cada grafica de forma de

onda/espectro.
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Al hacer click esconde/muestra los canales (mas canales pueden aparecer sivarios canales
son grabados o son abiertos para su analisis)

Cursores de medicion vertical.

Cursores de medicion horizontal.

Elimina cursores.
Elimina todos los marcadores de la grafica.
Elimina el ultimo marcador colocado en la gréafica.

Copia la grafica para pegar en algin documento.

Deshacer zoom.
Rehacer zoom.
Eliminar zoom.

Expandir panel a pantalla completa / Colapsar panel de vuelta a pantalla dividida.

Herramientas de analisis.

cPM - Cambia entre las unidades a graficar entre (CPM, Hzy Ordenes)
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Herramientas de Analisis- Unidades y Ventana de Espectro FFT
%_ Cualquier grabacion abierta puede ser re renderizada inmediatamente para adaptarse a
las preferencias del usuario.

= Ventanas: Hanning es usualmente la vista de ventana predeterminada para el espectro FFT.
Otras opciones incluyen: Rect, Bartlett, Blackman, Hamming, Kaiser, CosSum y FlatTop.

» Unidades: Unidades Imperiales y Métricas para Aceleracién, Velocidad y Desplazamiento se
encuentran disponibles.

* Freq: Unidades de Frecuencia para Hz. CPM y Ordenes también se encuentran disponibles.

» Limite de Frecuencia de Grafica: Configura el limite de frecuencia de maxima de la grafica
de FFT (de acuerdo con las unidades de Freq seleccionada)

El MenU de Herramientas de Analisis contiene funciones esenciales para analizar los datos de
vibracion recolectados:

Marcador Simple: Permite al usuario afiadir marcadores de texto simples en cualquier punto
dentro de la gréfica.
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Localizar Marcadores: Permite al usuario identificar el valor maximo o los valores 3, 5y 10
dentro de los picos del FFT.
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Distancia: Permite al usuario determinar la distancia entre dos marcadores.
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Harmonicos: Permite al usuario seleccionar una frecuencia y los harménicos de la gréfica en
dicha frecuencia.
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Bandas laterales: Permite al usuario seleccionar una frecuencia y las bandas laterales de la
grafica en dicha frecuencia.
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Filtros de Banda: Permite al usuario aplicar métodos de filtro pasa bajas, pasa bandas, pasa
altas y rechaza bandas.
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Decibeles: Convierte unidades de FFT a Decibeles

Copiar: Permite al usuario copiar el FFT o la forma de onda como imagen en el portapapeles.

Salida FFT: Permite al usuario seleccionar entre 0-P, P-P, RMS, y Predeterminado como opciones
de vistas para el FFT.
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Orbitas

Muestra una grafica estatica o dinamica que representa el viaje final de un eje rotatorio.

NOTA: El Andlisis de Orbita requiere una recoleccién de datos simultanea en los planos vertical y
horizontal que cada objetivo se representa en DragonVision.

Cree una grafica de orbita a partir de los datos al hacer click en el botén Orbita ubicado en el menu
de herramientas del Menu Analisis.
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En la vista de orbita, la duracion del dibujo puede ser ajustado en milisegundos. La velocidad de
renderizado de la grafica puede ser ajustada por porcentaje. También es posible agrandar la
grafica en un tamafio apropiado. La imagen puede ser copiada de DragonVision con el botén
derecho del mouse y posteriormente pegada en cualquier lugar como una imagen estatica.

Observe la grafica dinamica en formato de video haciendo click en el botén de Inicio. La
reproduccién puede ser pausada o reiniciada en cualquier momento. La barra deslizadora, debajo
de los botones de Pausa y Detener, puede ser usada manualmente para posicionarse a través de
cualquier punto en la gréfica de la Orbita.

Debajo de las opciones de configuracion a la derecha se encuentran las Herramientas de Filtro
que pueden ser usadas para aplicar filtros Pasa Bajas, Pasa Bandas, Pasa Altas y Rechaza Banday
asi mejorar la interfaz grafica.
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Guardar Datos para Exportar & Analisis

AL FeTy TWE }‘ B |6rbias

ac =l @ o - EE Y2 3 -

3504}
a00|
zsc~;
200}
1.50- ¢

Seleccionar canal * Fona

@ Canal 1

) Canal 2

Seleccione el icono Guardar Como debajo de la Forma de Onda y guarde los datos aplicables
como un archivo .ANL para un analisis mas profundo en DigivibeMX de Erbessd Instruments.
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Visualizacion de Fase — Globos de Fase

Permite al usuario seleccionar con el mouse los puntos dentro del Marco de Reproduccién de
Video para poder realizar un analisis comparativo de fase completo para cualquiera de los
objetivos procesados.

1. Seleccione Globos. @

Globos

2. Seleccione con el mouse los objetivos de interés.
3. Seleccione el simbolo “Mas”. '@1
4. Ingrese un texto Unico para identificar estos puntos.

5. Seleccione Mostrar Globos @ para very comparar los Globos de Fase.

[E} Inkisr  Buscar Objetivos  Andlisis  Seguimiento de Objetivos  Tratamiento  Deteccidn de Movimiento  Ayuda

E ﬁ;f_ uk‘_-‘ LM“ a e & ° Soatee @ @ x10 N 7 100% ﬁ & |

Velocidad de Procesar Seleccione  ARadir Punto  Establecer Como | Mostrar Reproducir 9 Disminulr Aumentar = g¢ | MésRépido MssDespacio  g¢ Crear Globos
Fologramas:60.0 *  Vibracién Frecuenda de Calibracidn ~ Referencia TWF/FFT | Simulacén de Fase - Temafio de Salida: 100% ~ Video

Globos

l 0o » @A al

1 (X: 287 < 259) - (Y: 345 < 370)

Cerrar

Grabacién lista 4, Establecer Rango | & Grabar Marcos: 0 - Marco: 0 / 3968 - Tiempo: 0.00s / 186.505 [ Devexpress Style ~

Los Globos pueden ser arrastrados en cualquier parte del Marco de Reproduccién de Video
basandose en las preferencias del usuario.

Barra de Herramientas de Globos

Globos

©O Y @A

NOTA: Los Globos puedes aparecer/desaparecer al seleccionar el boton Globos o Vista.
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Paso 7: Menu Analisis — Crear Modelo de Deflexion de Video
Dentro del Menu de Analisis el usuario puede optar por crear un video posterior al procesamiento
de video para crear un Modelo Animado de Deflexion de Video basado en las configuraciones de
Amplificacién y Velocidad. El método de creacién de Modelo de Deflexion de Video dentro del
MenU de Analisis utiliza el Método de Primer Cuadro mientras que el modelo creado aplica
deflexién de frecuencia y datos de amplitud al Primer Cuadro del video.

[E) Iniciar  Buscar Objetivos Seguimiento de Objetvos  Tratamiento  Detecoon de Movimiento  Ayude

E :Q{, “; l'; a X & ﬁ‘““' @ @ X10 o v 100% ﬁ [ IR

Velocidad de Procesar Seleccione  Afladir Punto  Establecer Como ~ Mostrar Reproducir Disminuir Aumentar = 3¢ | MasRapido MasDespacio 3¢ Crear Globos
Fotogramas:21.1 ~  Vibracion Frecuencia  de Calibracn = Referencia TWF [ FFT | Simulacidn de Fase i Tamafio de Salida: 100% * Video

Selector de rango

Budles 1.00 3
Sequndos 1.00 3

Marcos 2000 &

| Aceptar Cancelar

Cargar 4 Establecer Rango | @ Grabar . Marcos: 0 - Marco: 0 / 3968 - Tiempo: 0.00s / 186.50s [El pevExpress Style ~

NOTA: El modelo creado sera guardado como un archivo .gif en el directorio definido por el
usuario de acuerdo a las configuraciones definidas por el mismo. El estatus de progreso de
creacion del Modelo serd mostrado en la esquina inferior izquierda de la interfaz del software.
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Menu de Rastreo de Objetivos

Dentro del MenU de Rastreo de Objetivos el usuario podrd Reproducir, grabar una salida y
muchas otras opciones para visualizar el movimiento de objetivos Cuadro a Cuadro del video

procesado.
El usuario también puede afiadir filtros al seleccionar la opcion Filtro en el menu principal, luego

el icono de Mas y con click izquierdo escoja el rango de frecuencia FFT a filtrar. Estos objetivos
filtrados pueden ser animados si se selecciona el icono de Reproducir Objetivos Filtrados.

(E) Iniiar  Buscer Objetivos  Andlisis | Sequimiento de Objetvos | Tratamiento  Deteccidn de Movimiento  Ayuda

¢ vV -~ O O~ [H | B =% € 3 B

Velocidad de  Procesar | Fitro Copiar  Guardar
Imagen  imagen

Flay ) Més Répido  Més Despaco 3¢ Disminuir  Aumentar 3¢ Tamafio | Mostrar Puntos
4 Tamafio de Salida: 100% ~ Objetivo: 50 * Estéticos Fotogramas:21.1 = Vibracién

Cargar i, Establecer Rango | @ Grabar Marcos; 0 - Marco: 0 / 3968 - Tiempo: 0.00s / 186,505 [ Devexpress style -
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Paso 8: MenU de Tratamiento

Dentro del MenU de Tratamiento el usuario puede completar varias actividades previamente
descritas y detalladas. Entre las diferencias claves que encontrara en el Menu de Tratamiento
incluyen:

Preferencias del Modelo de Deflexion de Video

E Velocidad de Fotogramas de Salida: 20 - e
& Tipo de video: MP4 = H-,'?

Preferencias de Video
Velocidad de Fotogramas de Salida: Ajustable.
Tipo de Video: Tipo de exportacion puede ser GIF o MP4.
Tamafio de Salida: Puede escoger entre la seleccion.

Establecer Rango: Permite al usuario personalizar las configuraciones del modelo de deflexion
de video.

cangan 4, Esablecsr Ravgo | @ Grabar Mrcos: 67 - Mavca: 67 13968 - Tiompo: .15/ 196.5% 5 Dovpeass Sty -

La habilidad de crear un modelo de deflexion de video basado en los
Objetivos Filtrados. -

1. Seleccione Filtro y apliquelo tal como se defini6 anteriormentey seleccione Crear Video =

NOTA: Cualquier video creado en el Menu de Tratamiento es creado usando el método Todos los
Cuadros. El método Todos los Cuadros crea un Modelo de Deflexion de video con o sin filtrosy compara
posicién de objetivo, frecuencia y amplitud de cada cuadro para generar un modelo robusto para
visualizacion o deflexion segln lo prefiera el usuario. Elmétodo Todos los Cuadros toma mas tiempo que
generar un Modelo de Deflexion de Video que el Método del Primer Cuadro.

28



Paso 9: Deteccidén de Movimiento

El mend de Deteccién de Movimiento permite al usuario completar una comparacién visual del
Video Origen en un modelo a Color o en Escala de Grises que muestra los valores de
desplazamiento para cada objetivo en una comparacién lado a lado con el video origen.

|’3 Iniciar Buscar Objetivos Andlisis Sequimiento de Objetivos Tratamiento Deteccion de Movimiento Ayuda

© Grabar B == Colorear - i =
S 1 5 " Disparador =10
b - % @V @ s Ca

=f] Max Hold

Reproducir i Resolucién Reducir | Disparador Disparador 3¢ Copiar ~ Guardar
4l Tamaiio de Salida: 100% ~ 50x50~ & Eliminar Puntos  Ruido Abajo Arriba Imagen Imagen

Cancelado ‘. Establecer Rango | & Grabar Marcos: 0 - Marco: 0 / 3968 - Tiempo: 0.00s / 186.50s E DevExpress Style ~

Configuracion del Modelo de Deteccion de Movimiento

% - - F 4
= - Colorear Wﬂ} ( s z ) ;'é % | Disparador =10
o = Max Hold

Resolucidn Reducir Disparador  Disparador

50x50~ & Eliminar Puntos  Ruido Abajo Arriba

Lontiguracio

Resoluciéon: Permite al usuario seleccionar la resolucidon final del modelo de Deteccién de
Movimiento.

Colorear: Permite al usuario seleccionar entre color o escala de grises para el modelo final de
Deteccién de Movimiento.

Max Hold: Muestra el valor maximo dentro de cada objetivo.
Eliminar Puntos: Configura a 0 toda la matriz de objetivos.
Reducir Ruido: Reduce interferencias de sefial no relacionadas con la actividad de los objetivos.

Disparador Arriba/Abajo: Incrementa o Disminuye el nivel de desplazamiento requerida para
visualizar el movimiento del Modelo de Deteccién de Movimiento.



Analisis Diferencial & Referencias — Menud Buscar Objetivos

Establecer como referencia: Esta herramienta permite al usuario seleccionar un objetivo o series
de objetivos para colocar como referencia. El movimiento promedio de los obijetivos

seleccionados serd sustraido del resto de los objetivos no seleccionados para calcular la
diferencia en vibracion.

Afadir Referencias: Los objetivos de referencia pueden ser identificados para rastrear y restar a
partir de objetivos filtrados de objetivos normales a movimientos de camera filtrados.

" Iniciar Buscar Objetivos Andlisis Seguimiento de Objetivos Tratamiento Deteccidn de Movimiento Ayuda

SH38B P OO M| O HIEB «/ @

Cargar Guardar Copiar Guardar | Puntos Estdticos Afiadir Eliminar  Afadir Puntos Establecer Como Anadir ANL (nativo)
Puntos Proyecto | Imagen imagen Individuales Objetivos  Objetivos Estaticos Referencia

Deshacer Rehacer Configuracion
Referencias

Cargar ‘:L\:, Establecer Rango | & Grabar .. Cancelar | Marcos: 0 - Marco: 0/ 3963 - Tiempo: 0.00s / 142.67s EJ] DevExpress Style~



